Verksamhetsberattelse 2017

Styrelsens arbete har baserats pa den verksamhetsplan som antogs pa féreningsstimman 2017. En
del hinder och nya forutsattningar har dock styrt en del av verksamheten i andra riktningar.

Mycket tid och energi har lagts pa problem kring det svenska IESF-kvalet. Darmed har styrelsen
inte hunnit fokusera pa alla punkter med full kraft.

Denna beréttelse stracker sig fran mars 2017 till februari 2018.

IESF - kval och finaler

Planen var att arrangera det svenska kvalet i samarbete med NéarCon i Link6ping. NarCon valde
dock att avbryta projektet da de inte lyckats dra tillrackligt med intresse till téavlingen. SESF
lyckades da hitta ett samarbete med nystartade ESEN eSport som hjélpte till med att arrangera
kvalet i Counter Strike: Global Offensive och League of Legends

Kvalet i Tekken 7 arrangerades i Goteborg av det svenska Tekken-communityt.

ESEN eSport

SESF och ESEN diskuterar nu ett langre samarbete kring IESF-kvalet och fler turneringar framover.

Landslag

IESF-kvalet tog fram ett landslag bestdende av ett lag i CS:GO, ett lag i LoL samt en spelare i
Tekken 7. Alexander Ferm i SESF:s styrelse var lagkapten for landslaget.

Innan resan till Busan, Sydkorea arrangerades ett bootcamp for landslaget i samarbete med ESEN.

I Busan slutade CS:GO-laget pa fjarde plats, LoL-laget forlorade i kvartsfinal och i Tekken gick
Sverige tyvdrr inte vidare fran gruppen. Sverige slutade darmed pa 10:e plats totalt.

E-sport i Riksidrottsforbundet

Da det finns tva forbund i Sverige med ambition pda medemsskap i RF har SESF initierat en
arbetsgrupp tillsammans med det andra forbundet. Syftet med gruppen &r att ta fram ett forslag pa
hur en ansokan ska ga till.

SESF har dven kontaktat och trédffat flera andra idrottsférbund som idag &r medlemmar i RF. Vi har
traffat Svenska fotbollférbundet, Svenska friidrottférbundet och Svenska innebandyférbundet.
Dessutom har vi trdffat Svenska Olympiska kommittéen.

Alla parter har visat ett geniunt intresse och en nyfikenhet pa e-sport. SESF har fortsatt dialog for
att se om det finns ndgra samarbeten vi kan komma igang med.

Spelarrad

Spelarradets ordférande, Madeleine Leander, har deltagit aktivt i styrelsens arbete. Dock har inget
riktigt spelarrad startats dnnu.



Skapa e-sportlag

Denna punkt dndrade lite fokus under aret. Styrelsen diskuterade idén att skapa upp e-sportlag i
existerande idrottsforeningar i samverkan med ett annat idrottsférbund. Har har bra diskussioner
kommit igang och flera féreningar har visat intresse. Inget sadant lag dr dock helt startat.

Hemsida och licensdatabas

En ny hemsida har lanserats. Teknikmdssigt dr den pa manga satt béttre an den forra. Den nya sajten
ar ocksa billigare i drift. Dock skulle vi gdrna ha lite hjalp med designen pa sidan.

En ny licensdatabas dr ocksa under utveckling. Den nya versionen &r delvis byggd for att ha stéd for
nya datalagringsdirektivet (GDPR) och delvis for att forbéttra funktionaliteten. En férhoppning ar
att den nya databasen ska kunna agera som en central databas for alla som vill arrangera e-sport i
Sverige.

Partnerskap

Forutom partnerskapet med ESEN som &r under férhandling och de idrottsférbund vi tréaffat har vi
pagaende diskussioner med potentiella partners som vi diskuterar partnerskap med.

Aven om allt arbete i SESF drivs ideellt krédvs det pengar for att driva verksamheten framaét.
Forhoppningen ér att hitta langsiktiga partners som kan bidra till detta.

Styrelsen ar dock valdigt noggrann nér det giller potentiella partners och har valt bort ett flertal
forslag som bedomdes otillrackliga eller oseridsa under aret.

Administrativt stéd for turnering

SESF blev kontaktade av QHLan som arrangerar LAN och turneringar for QuakeWorld-spelare.
SESF erbjod att vara administrativt stdd till turneringen. Prispengarna donerades av spelarna sjdlva.
SESF fick i uppdrag att samla in donationerna och betala ut prispengarna. Darmed kunde
turneringsarrangorerna fokusera pa att arrangera turneringen.

SESF utbildade och licenserade domare pa turneringen. Alla svenska spelare som deltog i
turneringen skaffade en licens fran SESF.

Hittills har inte alla prispengar betalats ut da SESF inte har fatt betalningsuppgifter fran alla
vinnare. Prispengarna som inte betalats ut ligger kvar 6ronmaérkta pa SESF:s konto.

SESF hoppas att kunna ha liknande samarbeten med andra mindre turneringar i framtiden.
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