
Verksamhetsplan 2018 

IESF-kval och finaler 
Årets finaler avgörs i Taiwan. Vi planerar att arrangera kval och skicka landslagsspelare i 
alla spel. Spelen har dock inte annonserats ännu. 
Kvalet kommer att arrangeras tillsammans med SESF:s samarbetspartners. 

Landslaget 
De spelare och lag som vinner svenska IESF-kvalet blir landslaget som åker till Taiwan. 
SESF planerar att lägga en större budget på landslaget i år. Detta för att ge laget de bästa 
möjligheterna att prestera på topp i VM. 
Vi kommer återigen att satsa på ett bootcamp innan avresan. 
Dessutom planerar vi att resa tidigare till VM än vi gjort tidigare år för att ge spelarna bättre 
möjligheter att anpassa sig till ny tidzon osv. Detta medför extra kostnader i form av 
hotellnätter och mat. 

E-sport i RF 
SESF arbetar vidare för att e-sporten ska väljas in i RF på stämman 2019. En ansökan skall 
skickas in till RF senast 1 januari 2019. 
SESF ämnar att arbeta tillsammans med Svenska E-sportförbundet för att detta ska ske på 
ett bra sätt. 
SESF kommer också att fortsätta träffa olika svenska idrottsförbund för att förklara vad 
e-sport handlar om och att det är en riktig idrott. 
SESF behöver också utöka antalet medlemmar och föreningar för att en ansökan ska vara 
helt giltig. 

Värdegrund 
SESF ska ta fram en värdegrund för förbundet som också ska gälla för alla 
medlemsföreningar och medlemmar. Värdegrunden ska tillsammans med SESF:s stadgar 
vara vägledande i framtida beslut som förbundet och dess medlemsföreningar behöver ta. 

Engagera personer i förbundet 
SESF får med jämna mellanrum in frågor från personer som vill engagera sig i förbundet. 
Steget till att driva egen förening eller liknande är dock ganska stort. SESF bör skapa ett 
antal arbetsgrupper som, med stöttning från styrelsen, kan driva egna projekt. 
E-sportrankingen är ett sådant exempel. 



E-sportranking 
För ett antal år sedan hade SESF en ranking för svenska spelare i StarCraft II. Rankingen 
fick en hel del uppmärksamhet men följdes aldrig upp av fler rankings i andra spel. SESF 
ska under året skapa rankings i flera olika spel. En arbetsgrupp har precis startats för att ta 
fram ett ramverk för dessa rankings. 

E-sportdatabasen/Licensystem/Sajt 
E-sportdatabasen håller på att kodas om från grunden. Ett nytt system som ska vara enkelt 
att använda för olika turneringsarrangörer är under utveckling. 
En första version som kan ersätta det existerande systemet är tänkt att lanseras innan 25 
maj när den nya dataskyddsförordningen blir svensk lag. 

Prisutdelning årets esportare. 
SESF har diskuterat möjligheten att ha en egen e-sportgala eller ett årligt e-sportpris att dela 
ut. Styrelsen ges i uppgift att under året undersöka möjligheten och eventuellt upplägg för ett 
sådant pris. 

Matchfixing 
En trist baksida inom e-sporten, och annan idrott, idag är så kallad matchfixing, dvs att 
matcher är uppgjorda eller att en part inte ger sitt yttersta för att vinna. Detta för att istället 
kunna spela på matchen på olika bettingsajter. 
SESF behöver utbildas i området och sätta upp ett ramverk för att förhindra att detta sker. 

Spelarrådet 
SESF ska starta igång spelarrådet under 2018. Detta hanns tyvärr inte med under 2017. 
Spelarrådets ordförande Madeleine Leander är fortsatt styrelseledamot i SESF. 

Starta e-sportlag 
En punkt som fanns med i förra årets verksamhetsplan men som inte uppfylldes. Planen är 
att i samarbete med ett eller flera andra idrottsförbund skapa e-sportlag inom existerande 
idrottsföreningar. 

Partnerskap 
SESF behöver stärka sin ekonomi och position. Ett steg i detta är att ingå i olika strategiska 
samarbeten. SESF ska under 2018 vara mer aktiva på den fronten. 



Träningsguide 
SESF ska sätta upp en deklaration att vi står för vikten av fysisk träning. Detta ska uppföljas 
med en guide kring fysisk träning. Hur tränar du för att optimera dina möjligheter i ditt 
e-sportande? 


