[bookmark: _751g6ykgaxs6]Verksamhetsplan 2021
[bookmark: _93ofw2bd92or]Främja E-sportens roll i samhället
SESF ska verka för ett medlemskap i RF (Riksidrottsförbundet) genom ansökan och representation under RFs årsstämma.
SESF ska fortsätta att representera svensk e-sport på internationella möten och konferenser som arrangeras av IESF och därigenom verka för en fortsatt expansion och tillväxt för E-sporten globalt. 
SESF ska arbeta för att utveckla relationen med samarbetspartners och öka antalet medlemsföreningar kopplade till förbundet. SESF ska arbeta fram nya standarder för svensk e-sport, licens data och regelverk samt utveckla arbetet inom fair-play, matchfixning och anti-doping.
[bookmark: _am2v683xc1xs]Svenska landslaget
SESF ska fortsätta arbeta med, och utveckla, landslag i olika spel. För att öka landslagens avtryck ska SESF anordna bootcamps för landslagen, stödja arbetet med landslag i VM och fortsätta finna nya koncept och tillvägagångssätt som stöttar den svenska landslagsverksamheten.
För VM 2021 har IESF utannonserat turneringar i spelen Counter-strike: Global Offensive, DOTA 2 och Pro Evolution Soccer.
[bookmark: _8l89gc6ri2hc]Samarbete med Handbollen
SESF ska ihop med utvalda handbollsklubbar anordna pilotprojekt för att fördjupa och främja samarbetet mellan e-sporten och handbollsklubbar, med ett mål att öka antalet föreningsmedlemmar. SESF ska anordna digitala tävlingar i e-sport i samband med existerande handbollsevenemang, tex Potatiscupen (känd traditionell handbollstävling). SESF ska även finna nya områden att samverka med handbollen.
[bookmark: _5fqaibbuyyi]Skola & utbildning
SESF ska fortsätta utforma sitt utbud tillsammans med samarbetspartners för att attrahera fler skolungdomar till e-sport. SESF ska spela en viktig roll i allmänbildningen kring e-sport och anordna cuper och andra tävlingar i syfte att främja e-sport bland skolungdomar:
SESF ska arrangera Svenska skolcupen i samband med Vetenskapsfestivalen. Vi ska även upprepa Skol-SM under hösten. Samt undersöka samarbeten med andra skolturneringar.
SESF ska undersöka möjligheten att tillsammans med övriga länder i Norden arrangera tävlings och/eller vänskapsmatcher för skollag.
SESF ska även arbeta vidare med vår certifiering av gymnasieutbildningar inom e-sport.
[bookmark: _rx4px15yhnv4]Forskning och e-sport 
SESF ska utveckla befintliga relationer och verka för en bredare idrottsvetenskaplig forskning och högre utbildning i och kring e-sport.
SESF ska medverka under Vetenskapsfestivalen och föra dialogen om e-sport.
[bookmark: _5p0qsfxvllp0]Media & kommunikation
SESF ska arbeta för att utveckla sin mediala närvaro i både traditionell och digital media. I ett led att synas mer externt ska SESF ta fram en plan för strategisk kommunikation som ska lanseras under 2021. Därtill ska förbundet:
· Utveckla hemsidan och spridningen av våra digitala kanaler
· Delta i intervjuer, sändningar och debattinlägg i syfte att stärka vårt externa rykte och utbilda om e-sport
· Marknadsföra våra evenemang genom våra digitala kanaler och öka medierapporteringen de tävlingar som vi anordnar
[bookmark: _pbsshotv2lp9]Ekonomi
SESF har en stark ekonomi. Styrelsen ska arbeta för att skapa fler intäktskällor för att minska framtida risker. Nya intäkter ska främst stärka upp förbundets kärnverksamheter. En betydande del dessutom ska investeras i aktiviteter inom svensk e-sport.
